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Informationen und Buchungen:
( Montag bis Freitag von 9 bis 18 Uhr sowie  

     Samstag und Sonntag von 10 bis 14 Uhr telefonisch für euch 
     erreichbar.

DITSCH-WM
am Strand von Schönhagen 
am 08. September 2024

Tolle Preise zu gewinnen!
Die Gewinner der jeweiligen Disziplin sowie Platz 2 und 3 erwar-
ten tolle Preise. Neben einem Steinepokal für die Erstplatzierten 
und Medaillen für die Zweit- und Drittplatzierten gibt es Über-
nachtungsgutscheine und andere attraktive Gutscheine regionaler 
Anbieter.

Die Zeiten können sich abhängig von der Teilnehmeranzahl 
verschieben.
Für das leibliche Wohl vor Ort ist gesorgt.
Voranmeldung unter www.ditsch-wm.de möglich. Einen 
genauen Ablauf findet ihr auf der Homepage.

ab 11 Uhr

Schleswig:   
Plessenstraße 7 
24837 Schleswig  
Tel. 04621 850056

Kappeln: 
Schleswiger Straße 1 
24376 Kappeln 
Tel. 04642 4027

11:00 Uhr Eröffnung Eventgelände
11:30 Uhr Start Moderation
11:30 Uhr    Start Genauigkeitsditschen
13:00 Uhr Finale Genauigkeitsditschen
Bis 13:45 Uhr Pause mit Musik
13:45 Uhr Start 1.000 Sprünge
15:15 Uhr Finale 1.000 Sprünge
15:45 Uhr „Duo-Ditschen“
16:45 Uhr Abschluss Wettbewerb
17:15 Uhr Siegerehrung

Veranstaltungsort
Am Strand von Schönhagen, bei der Touristinformation, 
Strandstraße 13, 24398 Brodersby
Kostenlose Parkplätze sind vor Ort vorhanden.

Kostenlose Anmeldung
Zur Teilnahme an der Ditsch-Meisterschaft für Groß und Klein 
könnt ihr euch ganz einfach kostenlos über das Onlineformular 
anmelden. Dieses findet ihr unter: 

www.ditsch-wm.de

Du.Hier.Wir.
Sei dabei! Für mehr 

Hier und mehr Wir am 
Ostseefjord Schlei.

www.ostseefjordschlei.de



Ablauf der Disziplinen 

MEISTER der Genauigkeit  
8 Steine pro Runde. Erwachsene ab 13 Jahre 
Beim Genauigkeitswettbewerb kommt es nicht auf die Anzahl der 
Sprünge an, sondern auf die Treffsicherheit der Kontrahenten. Die 
Steine müssen gegen ein schwimmendes Ziel geditscht werden. 
Der untere Rand des Zieles ragt wenige Zentimeter über die 
Wasseroberfläche.
 » Von allen Vorrundenteilnehmern treten die vier mit den meisten 
Treffern im Finale gegeneinander an.

 » Der Versuch wird nur gewertet, wenn der Stein vorher mind. 
einmal gehüpft ist und im Anschluss das Ziel trifft.

 » Die Schiedsrichter werten den Versuch (gültig/ungültig) und 
dokumentieren die Treffer.                                                                              

 » Der Finalteilnehmer mit den meisten Treffern gewinnt diese 
Disziplin.

 » Es wird empfohlen, Steine mitzubringen, da am 
Strand ggf. keine geeigneten zu finden sind.

 » Es gibt zwei Altersgruppen, in denen angetreten wird:  
Bis einschließlich 12 Jahre (Kids) und ab 13 Jahre 
(Erwachsene), bei „Tausend Sprünge“ Damen- und 
Herrenwertung getrennt

 » Ausnahme: Duo Ditschen. Es gibt nur eine Teamwer-
tung und dabei ist die Zusammensetzung des Teams 
in Hinblick auf Alter und Geschlecht vollkommen 
unerheblich.

 » Der Teilnehmer darf sich in der ausgewiesenen Ab-
wurfzone frei positionieren. Sobald die Schiedsrichter 
den Abwurf freigegeben haben, hat der Teilnehmer 
max. 2 Min. Zeit, um seine Steine zu werfen.

 » Die Sprünge müssen deutlich als Sprünge erkennbar 
sein.

 » Der Stein muss sich bis zum Eintauchen in der durch 
Bojen gekennzeichneten Zone bewegen, damit der 
Wurf gewertet wird.

 » Das Urteil des Hauptschiedsrichters ist final.

Stechen bei Unentschieden:
 » Haben mehrere Teilnehmer die exakt gleiche Anzahl, 

gibt es ein Stechen. Dabei müssen sich die Teilnehmer 
drei neue Steine wählen (dafür haben sie max. 2 Min. 
Zeit).

 » Im Anschluss daran wird das Stechen ausgetragen und  
es gewinnt erneut derjenige mit den meisten Sprüngen 
pro Wurf (Meister der tausend Sprünge) bzw. den 
meisten Treffern gegen das Ziel (Meister der Genau-
igkeit).

 » Das Stechen wird so lange wiederholt bis ein Sieger 
feststeht.

Regeln*

*für alle Disziplinen

Steine ditschen am Ostseestrand  

Steine ditschen, flitschen, übers Wasser hüpfen lassen -  das ist bei 
einem Urlaub am Wasser seit Generationen ein fester 
Bestandteil. Mit Sonne auf der Haut, Sand zwischen den Zehen und 
lockerem Handgelenk gelingt häufig ein besonders guter „Ditsch“. 
Aber wie ist das unter Wettkampfbedingungen? Das wollen wir in 
diesem Jahr wieder herausfinden. 

Am Sonntag, den 8. September 2024, findet am Strand von Schön-
hagen zum siebten Mal die Ditsch WM statt. In drei Kategorien 
haben „Profis“ und Neueinsteiger gleichermaßen die  
Möglichkeit, im Wettbewerb gegeneinander anzutreten.  
Wer dabei die Nase vorn hat und Weltmeisterin oder Weltmeister 
wird, entscheidet dabei nicht unbedingt die Erfahrung, sondern vor 
allem das Zusammenspiel von Wind, Wetter, Welle und einem klei-
nen bisschen Glück. Am Ende geht es ohnehin nur um den Spaß.

Neben den Kategorien „Meister/Meisterin der Genauigkeit“ und 
„Meister/Meisterin der 1.000 Sprünge“ wird es in diesem Jahr auch 
wieder das Duo Ditschen geben. Nach dem Erfolg im  
vergangenen Jahr soll es auch diesmal wieder ein Weltmeister-Paar 
geben, das sich aus einem Einheimischen und einem Touristen 
zusammensetzt. Zusammen finden sich die Teilnehmer in diesem 
Fall direkt vor Ort. 

Für alle Kategorien könnt ihr euch unter www.ditsch-wm.de  
anmelden. Aber auch eine spontane Teilnahme ist möglich.  
Kommt einfach vorbei.

MEISTER der tausend Sprünge  
5 Steine pro Runde. Erwachsene + Kids
Hier werden die exakten Hüpfer gezählt, die ein Stein vollbringt, bevor 
er im Meer versinkt. Dabei ist nicht allein das Glück entscheidend, 
sondern vor allem Können und Kontinuität.
 » Es zählen immer die Hüpfer pro Wurf, der beste geht in die 
Wertung ein (keine Addition der einzelnen Würfe).

 » In der Vorrunde dürfen alle gemeldeten Teilnehmer ihr Glück 
versuchen. Die vier Teilnehmer mit den meisten Sprüngen in 
der Vorrunde treten im Finale an.

 » Zwei Wertungsrichter zählen die Anzahl der Sprünge, der  
Hauptschiedsrichter befindet sich in der Abwurfzone. Nach 
jedem Wurf stimmen sich die beiden Wertungsrichter ab und 
übermitteln ihr Ergebnis an den Hauptschiedsrichter.

 » Der Finalteilnehmer mit den meisten gezählten Sprüngen pro 
Wurf gewinnt diese Disziplin.

MEISTER des Duo-Ditschen 
3 Steine pro Person. Einheimischer + Tourist
Hier werden die exakten Hüpfer gezählt, die ein Stein vollbringt, bevor 
er im Meer versinkt. Dabei ist nicht allein das Glück entscheidend, 
sondern vor allem Können und Kontinuität. Am Ende gewinnt das 
Team, das die höchste Punktzahl zusammen hat.
 » Es zählen immer die Hüpfer pro Wurf und jeder geht in die 
Wertung ein.

 » Die sechs Würfe werden zusammen addiert.


